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Antropologia filosoéfica

La antropologia filoséfica es una disciplina que busca unificar las diversas
investigaciones cientificas de la naturaleza humana en un esfuerzo por comprender
a los individuos como criaturas de su entorno y creadores de sus propios valores.
Actualmente, la antropologia se considera una disciplina cientifica empirica y
desestima la relevancia de las teorias filoséficas de la naturaleza humana. Sin
embargo, los filésofos que han considerado cuestiones de la naturaleza humana han
ido construyendo una continuidad en los tipos de cuestiones estudiadas.
Generalmente se refieren al reconocimiento de que los seres humanos tienen mente
0, en un lenguaje mMas tradicional, alma.

Construyendo conceptos (antes de ver los videos)

a. Para iniciar, se pueden identificar algunos de los conceptos que se abordaran en
los videos, como “autoconocimiento”, “razén”, “alma”, “individualismo”,
“subjetividad”, etc.

b. Luego se divide a los estudiantes en grupos pequenos y se le asigna a cada grupo
uno o dos conceptos para explorar.

c. Investigar y definir cada uno de los conceptos asignados. Para lograr su
comprension, pedirles que proporcionen ejemplos.

d. En clases se puede hacer una puesta en comun de los conceptos investigados y
como estos podrian influir en la visidn del ser humano a lo largo de la historia.

Analisis de casos actuales

e. Se puede dar continuidad a la actividad anterior y trabajar con los mismos
grupos. Si se elige esta opcidn, seleccionar casos actuales en los que se reflejen
los conceptos investigados anteriormente, como la “razén”, el “individualismo” o la
“subjetividad”. Pueden ser propuestos por el docente o por los estudiantes. Se
puede utilizar como fuente, noticias, articulos académicos o testimonios
autorizados.

f. Pedirles que identifiquen y analicen el posible marco filoséfico subyacente en el
caso. ;Como se relaciona el caso con las ideas de los filésofos discutidos en los
videos, como Sdcrates, Platén o Bauman?



g. Proponerles a los estudiantes la formulacion de preguntas reflexivas basadas en

la investigacion: ;Coémo se manifiestan las cuestiones antropoldgicas en este
caso?

En clases, se pueden realizar exposiciones presentando lo investigado para
fomentar la discusién y el intercambio de ideas sobre los diferentes casos y las
maneras de abordarlos desde los filésofos trabajados.

Mapa conceptual interactivo

Para finalizar, se puede proponer un trabajo integrador del tema.
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La propuesta es que, de manera interactiva con aplicaciones de internet, los
estudiantes construyan un mapa conceptual con los conceptos desarrollados en
las investigaciones.

A medida que los grupos van subiendo los conceptos y los aportes de los fildsofos,
puede ir estableciendo relaciones con los aportes de otros grupos y proponiendo
interpretaciones filosoéficas.

Role play para debate: los estudiantes representan figuras histdricas como

Tertuliano, San Agustin o Santo Tomas para debatir los temas claves de la filosofia
medieval desde las perspectivas de cada personaje. Se recomienda para esta
propuesta tener en cuenta: la preparacidn de los personajes, el escenario y el
moderador, las pautas para el debate, los turnos de habla y las preguntas, el cierre de
cada grupo g, incluso, se puede pensar en redactar una reflexidon por escrito.

A modo de cierre, se puede proponer a cada grupo que disefe una infografia con

los conceptos centrales de la corriente que ha desarrollado.
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Aplicaciones para la creaciéon de mapas conceptuales interactivos:

A) MindMeister
B) Coogle

C) Lucidchart
D) XMind

E) Bubbl.us
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