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MATEMATICA

Guia docente

Identificando graficos

Area disciplinar: Matematica
Nivel: Secundario
Ano: 5°

mContenido

e Interpretacion de la informacién que brinda el grafico de una funcion.

P Presentacion

El video ‘“ldentificando graficos” propone una actividad en un contexto
intramatematico, en donde se quiere determinar la formula que representa a
algunas funciones polindmicas a partir de su representacion grafica. Esta actividad
apunta a utilizar la informacién que ofrece el grafico de una funcién polinédmica de
tercer o cuarto grado para reconstruir la formula que la define.
En este caso, se presentan distintos graficos de funciones polindmicas y, a partir de
ellos, se indican qué conocimientos se tienen en cuenta para armar sus formulas.
Para esta tarea, se deben analizar no sélo los ceros de las funciones, sino también el
comportamiento del grafico segun el signo del coeficiente principal y el valor de la
ordenada al origen.
Finalmente, se concluye que, con la informacién que puede extraerse del grafico de
la funciéon, pueden determinarse las formulas de las funciones polindmicas.
Se recomienda la presentacidn de este video para afianzar el concepto de
representacion grafica de funciones polindmicas de tercer y cuarto grado, y la
relacion que tienen las férmulas que describen a las mismas con sus raices.
Los objetivos que se plantean son:

e Obtener informaciéon del grafico de una funcién para determinar si la misma

representa una funcién polindmica de tercer o cuarto grado.
e Reconstruir la expresion de una funcién polindmica a partir de la informacion

que se puede extraer de su grafica.

Actividades sugeridas

Para poder desarrollar las consignas, los estudiantes deberian haber trabajado los
conceptos de: forma factorizada de funciones polindmicas, comportamiento del
grafico segun el coeficiente principal, ordenada al origen y raices de funciones
polindmicas de tercer y cuarto grado.

Las tareas pueden organizarse en etapas: individual para todos los items vy, luego,
discusion colectiva sobre los argumentos utilizados en la resolucion de cada
actividad.
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Actividad 1
Escribir una férmula que pueda corresponder a cada una de las funciones

representadas. En cada caso, indicar qué conocimientos han tenido en cuenta para
armar la férmula.
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Actividad 2
Dada la funcidon

fx) = 4x4—x2, indicar cual de todas las graficas representa dicha funcién y qué
conocimientos han tenido en cuenta para determinarlo.
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Actividades extraidas de Fioriti y Sessa (2015) e ltzcovich y Novembre (2006).
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