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mContenido

e Teorema del coseno.

P Presentacion

El video “Teoremas y mas teoremas” propone una situacidn en un contexto
intramatematico, pues plantea una cuestion inicial sobre qué del teorema del
coseno esta muy relacionado al teorema de Pitdgoras e invita a los estudiantes a
explorar esa relaciéon, usando GeoGebra Geometria.
Ademas, guia a los estudiantes indicandoles los pasos a seguir para realizar este
analisis y mostrandoles las distintas herramientas que proporciona GeoGebra. En
primer lugar, con la herramienta Poligono, se dibuja un triangulo y se nombran los
lados; con la herramienta Angulo, se marca un angulo a opuesto a uno de los lados,
se calcula el coseno del mismo y luego se obtiene el lado opuesto a ese angulo
utilizando el teorema del coseno para realizar el calculo del lado.
Asi mismo, invita a calcular mediante el teorema de Pitagoras y, utilizando la
herramienta Distancia en GeoGebra, comparar con el valor calculado utilizando el
teorema del coseno. Resalta que los valores se aproximan cuando el dangulo ase
acerca a 90 grados.
Muestra también a los estudiantes cémo el teorema del coseno coincide con el
teorema de Pitagoras, cuando el triangulo es rectangulo, mediante Geogebra,
moviendo uno de los vértices del tridngulo hasta lograr que a sea un angulo recto.
Ademas, afirma que cuando el tridngulo no es rectangulo, el teorema del coseno es
equivalente al teorema de Pitagoras y permite calcular lados también en triangulos,
donde ninguno de los dangulos mide 90°, por eso decimos que es una generalizacidon
de Pitagoras.
Los objetivos que se plantean son:

e Comprender la relacidn entre el teorema del coseno y el teorema de

Pitagoras.
e Utilizar GeoGebra Geometria y conocer sus herramientas en la exploracién del
teorema del coseno.

Se recomienda la presentacion de este video para reforzar el estudio del teorema del
coseno y usar GeoGebra Geometria para visualizar y realizar calculos interactivos.

Actividades sugeridas

Para que los estudiantes puedan desarrollar estas actividades, deberian haber
trabajado: operaciones con nUmeros reales, ecuaciones, funciones trigonométricas,
teorema de Pitagoras, teorema del coseno.

La tarea puede organizarse en etapas: trabajo individual en los hogares o en clase
para todos los items, y posterior comparacion y discusion, en grupo total, sobre las
resoluciones obtenidas de cada actividad. Se proponen estas actividades para la
semana siguiente al trabajo con el teorema del coseno y para reforzar el contenido.



Actividad 1
Para continuar con las actividades del video, usando GeoGebra Geometria, realizar
para los lados a y b el mismo procedimiento que con el lado ¢y su angulo opuesto a.
a. Eneltriangulo abc marcar el angulo opuesto al lado a e indicar su medida.
b. Mediante el teorema del coseno, obtener el lado a.
c. Con la herramienta Distancia, medir el lado a y comparar con el valor
calculado.
d. Realizar el mismo procedimiento para el lado by su angulo opuesto.

Actividad 2
Dos aviones parten de la misma ciudad, y sus direcciones forman entre ellas un
angulo de 27°. Después de cierto tiempo, uno de ellos se encuentra a 125,2 km de la
ciudad, mientras que el otro se encuentra a 177,36 km.
a. (A qué distancia se encuentran los aviones?
b. Dibujar el triangulo usando GeoGebra Geometria, desplazar los puntos Ay C
a nuevas posiciones, y calcular las distancias a las que se encuentran los
aviones ingresando las cuentas en el visor algebraico.
c. Si en algdn momento, al desplazar los vértices A y C, el tridngulo se vuelve
rectangulo, calcular la distancia entre los aviones usando el teorema del
coseno y el de Pitagoras, comparar los resultados y elaborar una conclusion.
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Se propone el siguiente enlace para trabajar con GeoGebra, con actividades
interactivas, en la resolucion de triangulos oblicuangulos: Triangulos oblicuangulos —
GeoGebra

Actividad 3

A modo de cierre, se propone que los estudiantes puedan proponer situaciones
problematicas en distintos contextos, buscando en paginas de internet, consultando
alguna IA o creando situaciones para aplicar lo abordado en el video. Compartir con
los companeros los problemas propuestos, las soluciones halladas, teniendo en
cuenta la relacidn del teorema del coseno con el teorema de Pitagoras.


https://www.geogebra.org/m/nfgas6vj
https://www.geogebra.org/m/nfgas6vj
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