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mContenido

e Modelizacién de una situacidn en un contexto

P Presentacion

El video “El porcentaje de humedad” propone una actividad en un contexto que
relaciona la temperatura y el porcentaje de humedad con la sensaciéon térmica en la
provincia de Corrientes. Esta actividad apunta a introducir la nocién de logaritmo por
medio de una situacién problematica.
En este caso, se plantea la féormula de una funcidn exponencial que modeliza la
sensacion térmica para un dia en el que la temperatura es 28 °C y la velocidad del
viento es de 10 km/h. Esta expresion relaciona la sensacion térmica (medida en °C)
con el porcentaje de humedad en el ambiente.
Primero se calcula la ST para determinado porcentaje de humedad, usando la
féormula dada; luego se debe hallar el porcentaje de humedad para una ST de 30,4 °C,
para lo cual se confecciona una tabla en la que se vuelcan los resultados
anteriormente obtenidos y otros valores que fue tomando h.
Finalmente, se concluye que el logaritmo permite hallar de manera exacta el valor al
gue debemos elevar un numero para obtener otro como resultado. Es decir, el valor
exacto del porcentaje de humedad (h) para la ST de 30,4 °C.
Se recomienda la presentacién de este video para introducir el concepto de
funciones logaritmicas.
Los objetivos que se plantean son:

e Resolver una situacidn problematica extramatematica que involucra una

funcidn exponencial.

e Introducir la nocién de logaritmo por medio de una situacidn problematica.

Actividades sugeridas

Para poder trabajar con este video, los estudiantes deberian haber trabajado funcién
exponencial. Ademads, para desarrollar las consignas de las actividades sugeridas, deberian
tener presente los conceptos de: operaciones con numeros reales y logaritmo.

Las tareas pueden organizarse en etapas: individual para todos los items y, luego, discusién
colectiva sobre los argumentos utilizados en la resolucién de cada actividad.

Actividad 1
Una pequefia empresa invierte dinero en publicidad online en una red social. Las ganancias (G)
generadas por dicha inversion estan dadas por la funcién

G(d) = 10000 + 20000. log(l;:;o + 1), donde d representa el total invertidoy d > 0.

a. Completar la siguiente tabla que muestra las ganancias G(d) obtenidas por la
publicidad segun el total invertido.



Dinero invertido en publicidad online ($) G'Tg:;;?td:ﬂ:;; por
100 16.020,60
500 25.563,03
1.000
2.000
4.000
8.000
16.000

a. ¢Es verdad que mientras mas se invierte en publicidad, mas ganancia se
obtiene?

b. ¢Se obtienen ganancias si se invierten $64.000 en publicidad? ¢Y si se
invierten $100.000?

c. ¢Resulta conveniente invertir grandes cantidades de dinero en publicidad en
la red social? ¢ Por qué?

Actividad extraida de Ministerio de Educacién, Direcciéon General de Planeamiento
Educativo y Gerencia Operativa de Curriculum (2021).
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