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e Reflexionar sobre el uso del acento grafico u ortografico.

Acentuacion de palabras

En nuestra lengua, el acento tiene funcién distintiva, es decir, permite distinguir la variacién de
significados en palabras que por la concurrencia de vocales y consonantes aparentemente son
idénticas. Es lo que sucede con las siguientes: publico, publico, publicd; rasgo, rasgd; término,
termino, termind; frio, frio. Por lo tanto, si no existieran las tildes, a la dificultad en la lectura de
palabras desconocidas, se afiadiria el problema de seleccionar cual de entre las varias palabras
(graficamente idénticas) queria utilizar quien escribié el mensaje.

Las reglas de acentuacidon que actualmente utilizamos estdn pensadas para dar toda la
informacidn que puede necesitar el lector para pronunciar correctamente una palabra y para
discernir entre palabras diferentes, utilizando el minimo de acentos graficos posibles.

Los estudiantes conocen las reglas de acentuacion, sin embargo, no las ponen en practica
porque no le encuentran sentido. Es por eso que proponemos, en principio, ubicarlos en la
necesidad de analizar en qué casos tildar y las consecuencias que acarrearia a la comprension
de lo escrito, si no se lo hace. O sea, elegir términos que signifiquen distintos seglin estén o no
con el acento gréfico (clavo - clavd; revélver —revolver, etc.)

También se podria plantear casos de palabras con “h” entre dos vocales (para ver cdmo separar
en silabas y si se deben tildar o no) o si los vocablos con “y” final se tildarian o no considerando

o, n

que “y” suena como vocal o bien las excepciones que existen a las reglas que conocen.

Estos son los planteos que enriquecen la reflexion sobre nuestra lengua y a la vez, interpelan a
los estudiantes en cuanto al respeto por la norma.
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