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mContenido

e Movimiento en dos dimensiones.

P Presentacion

En el video Me muevo en parabolas se describen las nociones basicas para describir
el movimiento en dos dimensiones, en particular el tiro oblicuo, partiendo de la
composicion de dos movimientos unidimensionales.

Actividades sugeridas

Hay muchisimas acciones como, por ejemplo, patear una pelota en un tiro libre,
lanzar un juguete a una mascota, regar las plantas del jardin, etc., entre muchas
otras, que pueden estudiarse para entender su naturaleza cinematica. Estos
conocimientos elementales pueden extrapolarse a situaciones mas complejas como
el lanzamiento de un satélite.

Aqui se ofrece una nocién elemental en cuanto a la descripcion del fendmeno. Se
sugiere hacer hincapié en la comprension de la composicion de movimientos
unidimensionales independientes. Uno acelerado, debido al campo gravitatorio
terrestre, y el otro uniforme, ambos con direcciones perpendiculares. También se
pueden visualizar y analizar la variacion de la altura maxima y el alcance segun el
angulo de lanzamiento.

El docente, si lo desea, puede utilizar estas actividades también para acercar a los
estudiantes a situaciones reales, en las que intervienen la friccion con el aire y la
influencia de la masa del movil en el movimiento que describe.

Actividad 1

a) Retomando lo expuesto en el video. ¢ Por qué piensan que el movimiento en
la direccion horizontal es uniforme? Justificar.

b) Citar dos ejemplos de la vida cotidiana de este tipo de movimiento diferentes
de los expuestos en el video.

c) ¢Qué ocurre con la velocidad en la direccidn vertical cuando el objeto llega a
la altura maxima? Justificar.

d) Teniendo en cuenta la respuesta a la pregunta anterior. ;Ocurre lo mismo con
la velocidad en la direccion horizontal?



Actividad 2 (adaptada de Lucero y Delgado Ortiz, 2017)

Ingresar al sitio
https://phet.colorado.edu/sims/html/projectile-motion/latest/projectile-motion_es.ht
ml y elegir la opcién “Introduccién”.

a) Seleccionar un objeto para lanzarlo desde el canon. Registrar el valor de la
masa del objeto.

b) Arrojarlo con 5 angulos distintos y anotar los valores de altura maximay
alcance en los disparos.

c) Repetir los items anteriores con 2 o 3 objetos diferentes en las mismas
condiciones que el primer objeto (igual velocidad y angulos).

d) ;Cambid en algo la trayectoria? ¢ Por qué?

e) ;Cual es el angulo para el cual el alcance es maximo? Sugerencia: realizar
lanzamientos adicionales.

f) Con los datos brindados por la simulacion, verificar los resultados de alcance y
altura maxima haciendo las cuentas con sus respectivas expresiones
matematicas.

Actividad 3 (adaptada de Lucero y Delgado Ortiz, 2017)

Ingresar al sitio
h //ph lor ims/html/projectile-motion/| rojectile-motion h
mly elegir la opcién "Arrastre”. Ahora, marcar la opcidn “Resistencia del aire”.

a) Realizar 5 lanzamientos con la bala de canoén, variando la masa en cada
lanzamiento. Registrar el valor de la masa y la trayectoria en cada
lanzamiento.

b) De lo visto en el item anterior, elaborar un breve texto que explique coémo
influye la masa del objeto en su movimiento.
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